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1. Цели и задачи дисциплины
1.1 Цель дисциплины – формирование компетенций:
ОПК-7  Способен  применять  программные  средства  системного  и  прикладного  назначения,  языки,
методы и инструментальные средства программирования для решения профессиональных задач

1.2  Типы  задач  профессиональной  деятельности,  к  которым  готовятся  обучающиеся  в  рамках
освоения дисциплины:

- аналитический

1.3  Дисциплина  ориентирована  на  подготовку  обучающихся  к  профессиональной  деятельности  в
сфере: 06 Связь, информационные и коммуникационные технологии (в сфере техники и технологии,
охватывающей  совокупность  проблем,  связанных  с  обеспечением  защищенности  объектов
информатизации в условиях существования угроз в информационной сфере)

1.4 В результате освоения дисциплины у обучающихся должны быть сформированы:
Обобщенные трудовые 

функции / трудовые 
функции / трудовые или 

профессиональные 
действия (при наличии 

профстандарта)

Код и наименование 
компетенции ФГОС ВО, 

необходимой для 
формирования трудового 
или профессионального 

действия

Индикаторы достижения компетенций

ОПК-7 Способен 
применять программные 
средства системного и 
прикладного назначения, 
языки, методы и 
инструментальные 
средства 
программирования для 
решения 
профессиональных задач

Применяет  программные  средства  системного  и
прикладного  назначения,  языки  программирования,
методы  алгоритмизации,  инструментальные  средства
программирования  для  решения  профессиональных
задач

1.5 Согласование междисциплинарных связей дисциплин, обеспечивающих освоение компетенций:

ОПК-7  Способен  применять  программные  средства  системного  и  прикладного
назначения,  языки,  методы  и  инструментальные  средства  программирования  для
решения профессиональных задач

№
п/п

Наименование 
дисциплин, 

определяющих 
междисциплинарные 

связи

Форма 
обучен

ия
Очная

(семест
р)

1 3
1 Алгоритмизация и 

программирование
+

2 Программирование 
на Python

+

2. Место дисциплины в структуре ОП специалитета:
Дисциплина  «Языки  программирования»  относится  к  обязательной  части  учебного  плана  ОП  по
направлению  подготовки  10.05.05  -  Безопасность  информационных  технологий  в
правоохранительной сфере. 
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Дисциплина «Языки программирования» изучается в 4, 5, 6 семестрах.

3.Объем и содержание дисциплины
3.1.Объем дисциплины: 9 з.е.
Очная: 9 з.е.

Вид учебной работы Очная
(всего часов)

Общая трудоёмкость дисциплины 324
Контактная работа 156
Лекции (Лекции) 78
Лабораторные (Лаб. раб.) 78
Самостоятельная работа (СР) 132
Экзамен 36
Зачет -

3.2.Содержание курса:
№ 

темы
Название 

раздела/темы
Вид учебной 
работы, час.

Формы текущего 
контроля

Лек
ции

Лаб
. 

раб.

СР

О О О
4 семестр

1 Введение. 
Структура 
программы на С. 
Основные 
операторы языка 
С.

8 8 10

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа

2 Массивы. 
Указатели и 
ссылки. Указатели 
и массивы

8 8 10

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа; 

Тестирование
3 Символьная 

информация и 
строки. Функции в 
С. Типы данных, 
определяемые 
пользователем. 
Ввод-вывод в С

8 8 12

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа; 

Тестирование

4 Объекты и классы. 
Наследование

8 8 12

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа; 

Тестирование
5 семестр

5 Перегрузка 
операций и 
преобразование 
типов

4 6 10

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа
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6 Виртуальные и 
дружественные 
функции 4 6 10

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа

7 Шаблоны и 
исключения 4 6 12

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа

8 Стандартная 
библиотека 
шаблонов 4 4 12

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа

9 Введение в PHP. 
Основы 
синтаксиса. 
Операторы PHP. 
Условные 
операторы. Циклы 
в PHP

4 4 12

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа ; 

Тестирование

10 Обработка 
запросов с 
помощью PHP. 
Функции в PHP. 
Строки в PHP.

6 4 12

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа 

11 Объекты и классы 
в PHP. Массивы в 
PHP. Работа с 
файловой 
системой

6 2 12

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа ; 

Тестирование
6 семестр

12 Базы данных и 
СУБД. Введение в 
SQL 4 4 1

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа

13 Взаимодействие 
PHP и MySQL. 2 2 2

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа

14 Основы 
клиент-серверных 
технологий.  2 2 1

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа

15 Регулярные 
выражения. 2 2 2

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа

16 Использование 
шаблонов в PHP. 
Взаимодействие 
PHP и XML. 
Работа с FTP 
средствами PHP.

4 4 2

Вопросы для 
самоподготовки / 

Лабораторная 
работа
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Тема 1. Введение. Структура программы на С. Основные операторы языка С. (ОПК-7)
Лекция.

Введение.  Алгоритм  и  программа.  Свойства  алгоритма.  Компиляторы  и  интерпретаторы.  Языки
программирования. Структура программы на С. Базовые средства языка С. Состав языка. Константы
в  С.  Типы  данных  в  С.  Переменные.  Знаки  операций  в  С.  Выражения.  Ввод  и  вывод  данных.
Функции  printf,  scanf.  Потоковый  ввод  и  вывод  (cin,  cout).  Основные  операторы  языка  С.  Базовые
конструкции  структурного  программирования.  Оператор  «выражение».  Составные  операторы.
Операторы выбора. Операторы циклов. Операторы перехода.

Лабораторные работы.
1. Написать две программы на языке С для расчета значений переменных y и z по заданным 
формулам (таблица). В первой программе использовать для ввода функцию scanf, для вывода – 
функцию printf. Во второй программе использовать операторы потокового ввода-вывода cin и cout. 
Определить разность между значениями y и z. В программе предусмотреть ввод исходных данных с 
экрана дисплея. Предварительно вычислите ожидаемые значения y и z с помощью калькулятора. 
Убедитесь, что значения, вычисленные с помощью калькулятора, совпадают с результатами, которые 
получаются в результате работы программы.
2. Составить алгоритм и написать программу на языке С++ решения математической задачи с 
использованием условного оператора согласно своего варианта. Задание 2: Составить алгоритм и 
написать программу на языке С++ решения задачи с использованием условного оператора для 
проверки попадания точки в заданную область согласно своего варианта. Задание 3: Составить 
алгоритм решения математической задачи согласно своему варианту. В отчете предоставить три 
программы с разными операторами цикла (do ...while, while, for). В алгоритме и программе массивов 
не использовать. Задание 4: Составить алгоритм решения задачи на последовательности согласно 
своему варианту. В алгоритме и программе массивов не использовать.

Задания для самостоятельной работы.
Из каких частей состоит программа на С?
2.  Чем определение отличается от объявления?
3.  Перечислить этапы создания исполняемой программы на языке С.
4.  Что такое препроцессор?
5.  Что такое директива препроцессора? Привести примеры директив препроцессора.
6.  Составить программу, которая печатает текст «Моя первая программа на С».
7.    Из каких элементов состоит естественный язык? Что является аналогами этих эле-ментов в С?
8.    Что такое лексема? Привести примеры лексем в языке С.
9.    Что такое идентификатор? Правила записи идентификаторов.
10.  Что такое константа? Как константа обрабатывается компилятором? 
11.  Какие типы констант существуют в С. Привести примеры констант разных типов.
12.  К какому типу относятся константы 192345, 0х56, 0хСВ, 016, 0.7865, .0045, ‘c’, “x”, one, “one”, 5
, 5.?
13.  Что такое тип данных?
14.  Чем отличаются типы данных: float и double, char и wchar_t, int и short int?
15.  Чем отличаются типы данных int и unsigned int?
16.   Перечислить  все  типы  данных,  которые  существуют  в  C.  Сколько  места  в  памяти  занимают
данные каждого типа? 
17.  На что влияет количество памяти, выделяемое для данных определенного типа?
18.   Что  такое  переменная?  Чем  объявление  переменой  отличается  от  ее  определения?  Привести
примеры определений и объявлений.
19.  Что такое класс памяти? Какие классы памяти существуют в С? Привести примеры объявлений
и определений переменных разных классов памяти.
20.  Что такое выражение? Из чего состоит выражение?
21.  Что такое операнд?
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22.   Какие  операции  можно  применять  к   целочисленным  данным?  К  вещественным  дан-ным?  К
символьным данным?
23.  Что такое отношение? 
24.  В каком случае отношение считается ложным, а в каком – истинным?
25.  Какие операции называются унарными? Привести примеры.
26.  Какие операции называются бинарными? Привести примеры.
27.  Что такое тернарная операция? Привести пример.
28.  Какая разница между постфиксной и префиксной операцией инкремента (декремен-та)?
29.  Какие операции присваивания существуют в С? 
30.   Привести  примеры  выражений,  содержащих  операции  присваивания,  операции  ин-кремента
(декремента), аддитивные и мультипликативные операции. Пояснить, как они будут выполняться.
31.  Что такое леводопустимое значение? Привести пример.
32.  Чему будет равно значение выражений:
int z=x/y++; если int x=1, y=2;
int w=x%++y, если int x=1, y=2;
int a=++m+n++*sizeof(int); если int m=1, n=2;
float a=4*m/0.3*n; если float m=1.5; int n=5;
int ok=int(0.5*y)<short(x)++; если int x=10, y=3;
33. Какие библиотеки используются для организации ввода/вывода?
34. С какой библиотекой работают операторы ввода/вывода printf/scanf?
35. С какой библиотекой работают операторы ввода/вывода cin/cout?
36. Особенности использования двух типов операторов ввода/вывода?
Задание 2:
1.        Чем отличается условная операция от условного оператора?
2.        Что такое полная и неполная форма условного оператора?
3.        Может ли существовать неполная форма условной операции?
4.        Нужно ли писать "else", если при выполнении условия выполняется оператор return?
5.        Выражения какого типа могут определять условия в условном операторе или условной 
операции?
6.        Какие значения выражения, определяющего условие, считаются истинными, а какие 
ложными?
7.        Какие операции относятся к операциям отношения?
8.        Чем отличается операция "= =" от операции "="?
9.        Какие операции относятся к логическим? Каков их приоритет?
10.    Какой операцией можно заменить операцию "&&" ?
11.    Какой операцией можно заменить операцию "||" ?
12.    Чему может быть равно значение выражения отношения или логического выражения?
13.    Как правильно сравнить на равенство вещественные числа?
14.    Как правильно проверить вхождение значения в некоторый диапазон?
15.    Как проверить некоторое целочисленное значение на равенство нулю?
16.    Как проверить отличие целочисленного значения от нуля?
17.    Когда применяется вложение условных операторов?
18.    Как правильно записать вложенные условные операторы?
19.    Что такое оператор выбора? Как им пользоваться?
20.    Как записать оператор выбора с помощью вложенных условных операторов?
21.    Что такое цикл?
22.    Какие виды циклов вы знаете?
23.    Чем отличается цикл с предусловием от цикла с постусловием?
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24.    Когда необходимо использовать цикл с предусловием, а когда с постусловием? Приведите 
примеры.
25.    Какие циклы с предусловием существуют в языке С?
26.    Сколько операторов содержит в себе тело цикла с предусловием?
27.    Как правильно записать цикл с постусловием на языке С?
28.    Как задать бесконечный цикл? Зачем он нужен? Как из него выйти?
29.    Каким должно быть значение выражения, определяющего условие выполнения цикла, для 
завершения цикла?
30.    Каким должно быть значение выражения, определяющего условие выполнения цикла, для 
выполнения тела цикла?
31.    К чему приведет неправильное задание выражения, определяющего условие выполнения 
цикла?
32.    Может ли тело цикла отсутствовать? Если может, то приведите примеры таких циклов.
33.    Чем отличается оператор while от оператора if?
34.    Каков порядок действий при выполнении цикла for?
35.    Как организовать арифметический цикл с помощью цикла for?
36.    Запишите алгоритм, определяемый циклом for, с помощью цикла while.
37.    Что такое вложенный цикл?
38.    Сколько раз в общей сложности выполняется тело вложенного цикла?
39.    Как и когда используются операторы break и continue?
40.    Что такое рекуррентные вычисления? Когда они используются? Как их программировать?

Тема 2. Массивы. Указатели и ссылки. Указатели и массивы (ОПК-7)
Лекция.

Массивы. Определение массива в С. Обработка одномерных массивов. Перебор массива по одному
элементу.  Формирование  псевдодинамических  массивов.  Использование  датчика  случайных  чисел
для формирования массива. Перебор массива по два элемента. Классы задач по обработке массивов.
Сортировка  массивов.  Поиск  в  отсортированном  массиве.  Указатели  и  ссылки.  Понятие  указателя.
Динамические переменные. Операции с указателями. Понятие ссылки. Правила работы со ссылками.
Указатели  и  массивы.  Одномерные  массивы  и  указатели.  Многомерные  массивы  и  указатели.
Динамические массивы.

Лабораторные работы.
Задание 1: Составить алгоритм решения задачи с одномерным массивом согласно своему варианту и 
написать программу на языке С.
Задание 2: Составить алгоритм решения задачи с двумерным массивом согласно своему варианту и 
написать программу на языке С
Составить алгоритм решения задачи с использованием указателей и динамических массивов в 
качестве аргументов функций согласно своему варианту и написать программу на языке С. В отчете 
предоставить блок-схемы всех функций, текст программы.

Задания для самостоятельной работы.
1.        Что такое массив?
2.        Что представляет собой имя массива?
3.        Что представляет собой индекс элемента массива?
4.        Как можно обратиться к элементу массива?
5.        Как получить адрес элемента массива?
6.        Как описать указатель на начало массива?
7.        Как обратиться к элементу массива через указатель?
8.        Существует ли связь между индексом элемента и его значением?
9.        Чему равен индекс первого элемента массива?
10.    Как проинициализировать массив?
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11.    Когда можно не указывать количество элементов массива при описании?
12.    Какого типа могут быть элементы массива?
13.    Какие операции можно производить над целым массивом?
14.    Почему при обработке массивов используют циклы?
15.    Как поменять местами два элемента массива?
16.    Чему равен индекс последнего элемента массива?
17.    Возникнет ли ошибка при обращении к элементу массива, индекс которого больше индекса 
последнего элемента этого массива?
18.    Может ли существовать массив из одного элемента? Если может, то как его описать?
19.    Что такое сортировка массива?
20.    Какие методы сортировки массива Вы знаете?
21.    Что такое матрица?
22.    Как располагается матрица в памяти компьютера?
23.    Как проинициализировать матрицу?
24.    Почему при объявлении матрицы с одновременной инициализацией первые скобки можно 
оставить пустыми, а вторые нет?
25.    При обращении к элементу матрицы сначала указывается индекс строки или индекс столбца?
26.    Как вывести матрицу таблицей с колонками одинаковой ширины?
27.    Что представляет собой имя матрицы?
28.    Что представляет собой индекс строки матрицы?
29.    Что представляет собой индекс столбца матрицы?
30.    Что представляет собой имя строки матрицы?
31.    Как получить адрес элемента матрицы?
32.    Как получить адрес начала матрицы?
33.    Как получить адрес строки матрицы?
34.    Чем отличается просмотр элементов матрицы по столбцам от просмотра по строкам?
35.    Какова связь между индексами строки и столбца у элементов, лежащих на главной диагонали 
квадратной матрицы?
36.    Какова связь между индексами строки и столбца у элементов, лежащих на побочной диагонали 
квадратной матрицы?
37.    Можно ли просмотреть все элементы матрицы в одном цикле?
38.    Как обратиться к некоторому элементу матрицы через указатель на первый элемент матрицы?
39.    Как обратиться к элементу матрицы через указатель на начало матрицы?
40.    Как описать трехмерный массив и как с ним работать?
41.    Что такое указатель?
42.    Какой объем памяти занимает указатель?
43.    Что является значением переменной-указателя?
44.    Как проинициализировать указатель?
45.    Что такое NULL?
46.    Что такое указатель на void? Зачем нужны такие указатели?
47.    Какие операции допустимы при работе с указателями?
48.    Чем отличается унарная операция "&" от унарной "*" ?
49.    Совместимость типов указателей.
50.    Можно ли получить адрес указателя?
51.    Можно ли указателю присвоить его же адрес?
52.    Почему к указателю на void нельзя применить операцию разыменования?
53.    Как работают операции инкремента и декремента, примененные к указателям?
54.    Каков результат операции вычитания, примененной к указателям одного типа?
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55.    Какой спецификатор типа используется при выводе адреса на экран с помощью функции 
printf()?
56.    В чем отличие записи (float *) a от (float) * a, если а – указатель на целое число?
57.    В чем отличие записи *а++ от (*а)++, если а – некоторый указатель, отличный от void*?
58.    Как описать указатель на начало массива?
59.    Как описать указатель на указатель?
60.    Когда и зачем может повторно использоваться операция разыменования?
1.        Какие переменные называют динамическими? Чем они отличаются от статических 
переменных?
2.        С какой целью используют динамические переменные?
3.        Как обращаются к динамическим переменным?
4.        Какие бывают указатели? Как их описать?
5.        Каким образом можно выделять память для динамических переменных и освобождать её?
6.        Как определить, выделена память или нет?
7.        Почему нельзя забывать освобождать выделенную память?
8.        Чему равно значение указателя после освобождения области памяти, на которую он указывал?
9.        Как разместить в динамической памяти массив?
10.    Какими способами можно разместить в динамической памяти матрицу?

Тема 3. Символьная информация и строки. Функции в С. Типы данных, определяемые 
пользователем. Ввод-вывод в С (ОПК-7)

Лекция.
Символьная  информация  и  строки.  Библиотечные  функции  для  работы  со  строками.  Примеры
работы  со  строками.  Функции  в  С.  Объявление  и  определение  функций.  Прототип  функции.
Параметры  функции.  Локальные  и  глобальные  переменные.  Функции  и  массивы.  Передача
одномерных  массивов  как  параметров  функции.  Передача  строк  в  качестве  параметров  функций.
Передача многомерных массивов в функцию. Функции с начальными (умалчиваемыми) значениями
параметров.  Подставляемые   (inline)  функции.  Функции  с  переменным  числом  параметров.
Перегрузка  функций.  Шаблоны  функций.  Указатель  на  функцию.  Ссылки  на  функцию.  Типы
данных,  определяемые  пользователем.  Переименование  типов.  Перечисления.  Структуры.
Инициализация  структур.  Присваивание  структур.  Доступ  к  элементам  структур.  Указатели  на
структуры.  Битовые  поля.  Объединения.  Динамические  структуры  данных.  Линейный
однонаправленный  список.  Работа  с  двунаправленным  списком.  Ввод-вывод  в  С.  Потоковый
ввод-вывод.  Открытие  и  закрытие  потока.  Стандартные  файлы  и  функции  для  работы  с  ними.
Символьный  ввод-вывод.  Строковый  ввод-вывод.  Блоковый  ввод-вывод.  Форматированный
ввод-вывод. Прямой доступ к файлам. Удаление и добавление элементов в файле.

Лабораторные работы.
Написать две программы согласно индивидуальному варианту. В случае, когда указано, что задается 
строка до точки, обрезать строку, отбросив все символы после точки, если точки нет, то считать, что 
строка ограничена точкой. Использовать функции библиотеки string.
Задание 1: Составить алгоритм решения задачи с использованием функции согласно своему 
варианту и написать программу на языке С. В отчете предоставить блок-схемы функции согласно 
задания и основной функции
Задание 2: Написать программу на языке С решения задачи согласно своему варианту. В программе 
создать соответствующую заданию структуру, можно написать функции, реализующие операции со 
структурами. В программе можно использовать массив переменных созданного типа структуры
Задание 3: Во всех заданиях по вариантам составить две программы. Первая программа должна 
формировать двоичный файл. Вторая программа должна считать данные из двоичного файла, 
выполнить соответствующие вычисления и записать их результаты в текстовый файл.
Задание  4:  В  программах  необходимо  использовать  только  динамические  структуры.  Согласно
своему варианту выполнить следующие действия:
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1.  С  помощью  текстового  редактора  создать  текстовый  документ,  в  который  занести  исходную
информацию.  Рекомендуется  вначале  занести  количество  записей,  а  затем  последовательно  все
записи, причем тестовые поля вводить в отдельной строке, а числовые – можно в отдельной строке
или в одной через пробел или разделитель табуляцию. 
2.  Написать  первую программу,  которая  считывает  информацию из  созданного  текстового  файла  и
записывает ее в двоичный файл.
3.  Написать  вторую  программу,  которая  считывает  информацию  из  двоичного  файла,  реализует
поставленную  задачу.  После  повторного  чтения  двоичного  файла  результат  работы  выводится  в
результирующий текстовый файл.
Все текстовые и двоичные файлы должны располагаться или в личной папке или в папке проекта.

Задания для самостоятельной работы.
1.        Способы организации строк.
2.        Что такое Си-строка? Чем она отличается от массива символов?
3.        Что такое нуль-терминатор?
4.        Чем отличается описание char *st отchar st[N], гдеN– некоторая константа?
5.        Как инициализировать строку?
6.        Чем отличается ввод строки с помощью функции scanf() от ввода с помощью функции gets()?
7.        Можно ли использовать операцию присваивания для задания значения строки?
8.        Как изменить строку?
9.        Что такое конкатенация строк?
10.    Какие функции для работы со строками Вы можете назвать?
1.        Что такое функция?
2.        Что такое функция типа void?
3.        Что такое прототип функции?
4.        Чем отличается прототип функции от вызова функции?
5.        Чем отличается описание функции от определения функции?
6.        Критерии соответствия формальных и фактических параметров.
7.        Соответствие типов формальных и фактических параметров.
8.        Зачем нужен оператор return?
9.        Может ли в функции быть несколько операторов return?
10.    Когда необходимо писать оператор return в функции типа void?
11.    Что такое побочный эффект функции?
12.    Когда используются формальные параметры-указатели? Какими в этом случае должны быть 
фактические параметры?
13.    Как передать массив в функцию? Как передать в функцию матрицу?
14.    Как описать функцию, позволяющую работать и с одномерными массивами, и с матрицами?
15.    Что такое параметр-константа? Когда используются такие параметры?
16.    Что такое указатель на функцию? Как его описать?
17.    Как передать функцию в функцию? Что будет являться формальным параметром, что 
фактическим? Как обратиться к функции, переданной через параметры?
18.    Что такое рекурсия? Когда она применяется? Что такое глубина рекурсии?
19.    Как описать функцию с переменным числом параметров? Как использовать такую функцию?
20.    Какие параметры могут быть у функции main()? Как отлаживать и тестировать программу, 
содержащую функцию main() с параметрами?
1. Где может быть использована структура? 
2. Как называются элементы структуры? 
3. Как определить структуру? 
4. Может ли структура содержать элементы одного типа? 
5. Как обратиться к полям структуры? 
6. Как обратится к элементу массива структур? 
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7. Какое ключевое слово начинает определение структуры? 
8. Как обратиться к полям структуры через указатель на нее? 
9. При помощи какой операции формируется доступ к полям структуры? 
10. Какая разница между определениями структуры и массива? 
11. Опишите объект, для которого надо определить структуру и определите ее.
Что такое файл с точки зрения информатики и вычислительной техники?
2. Что такое файл с точки зрения языка программирования С?
3. Какие виды файлов Вы знаете?
4. В чем отличие текстового файла от бинарного и от чего зависит наличие этого различия?
5. Что такое поток?
6. Что такое признак окончания файла? Для каких файлов он существует?
7. Как инициализировать поток?
8. Что такое структурный тип?
9. Какая функция отвечает за открытие потока? Какие у нее параметры?
10. Какие режимы открытия файла Вы знаете? В чем их отличия друг от друга?
11. Какие ошибки могут возникнуть при открытии файла?
12. В каком случае указатель на поток принимает значение NULL?
13. Какая функция отвечает за закрытие файла? Какие у нее параметры?
14. Зачем закрывать файл?
15. Сколько раз можно открыть файл в программе?
16. Какие функции используются для ввода-вывода данных при работе с текстовыми файлами?
17. Какие функции используются для ввода-вывода данных при работе с бинарными файлами?
18. В чем отличие функции fprintf() от функции fread(), а функции fscanf() от fwrite()?
19. Как определить текущую позицию указателя на поток?
20. Как переместить указатель на поток из текущей позиции в заданную?
21. За что отвечает константа EOF? Как и где ее можно использовать?
22. Какие основные функции для работы с файлами Вы знаете?
23. С помощью каких функций можно осуществлять побайтовую обработку файлов?
24.  Для  чего  используются  функции  rename()  и  remove()?  Нужно  ли  при  работе  с  ними  объявлять
файловый указатель?
25. Можно ли удалить или переименовать открытый файл?

Тема 4. Объекты и классы. Наследование (ОПК-7)
Лекция.

Определение  класса  (поля,  методы,  доступ  к  членам  класса).  Определение  методов  в  классе  и  вне
класса.  Конструкторы  и  деструкторы.  Объекты  как  аргументы  методов  и  доступ  к  их  членам.
Конструктор  копирования  по  умолчанию.  Размещение  в  памяти  членов  объектов  одного  класса  и
способ  создания  общих  полей  (свойств).  Константные  методы,  их  аргументы  и  константные
объекты. 
Базовый  и  производный  классы.  Конструкторы  производного  класса.  Базовые  методы  класса.
Иерархия  классов.  Общее  и  частное  наследование.  Уровни  наследования.  Множественное
наследование. Неопределенность при множественном наследовании. Включение: классы в классах.

Лабораторные работы.
Написать программу, в которой создаются и разрушаются объекты по вариантам, определенного 
пользователем класса. Выполнить исследование вызовов конструкторов и деструкторов.
Написать программу, в которой создается иерархия классов по вариантам. Включить полиморфные 
объекты в связанный список, используя статические компоненты класса. Показать использование 
виртуальных функций.

Задания для самостоятельной работы.
1. Что такое класс, объект? 
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2. Что такое переменная экземпляра? 
3. Какая разница между списком аргументов и списком параметров? 
4. Что такое конструктор и как он определяется? 
5. Что такое конструктор копирования и его использование?
1.    Что такое наследование?
2.    Какие классы называются базовыми, а какие производными?
3.    Как объявить производный класс?
4.    Для чего в базовом классе применяется ключевое слово protected?
5.    Как работают конструкторы и деструкторы при создании производных объектов?
6.    Как выполнить инициализацию базового класса при создании производного объекта?
7.    Передаются ли по наследству производные члены-данные и функции через поколения?

Тема 5. Перегрузка операций и преобразование типов (ОПК-7)
Лекция.

Перегрузка  операций.  Перегрузка  унарных  операций.  Перегрузка  бинарных  операций.  Перегрузка
операций  индексации  массива.  Преобразование  типов.  Преобразование  типов  от  основного  к
пользовательскому. Преобразование типов от пользовательского к основному. Преобразование типов
от  пользовательского  к  пользовательскому.  Функция  в  исходном  объекте.  Функция  в  объекте
назначения.  Предотвращение  преобразования  типа  от  основного  к  пользовательскому  с  помощью
конструктора.

Лабораторные работы.
Написать программу на языке C+, реализующую один из вариантов задания. В программе должны 
присутствовать как перегруженные операторы, так и пользовательские преобразования между 
типами данных.

Задания для самостоятельной работы.
1.        Для чего в С++ применяется перегрузка операций
2.        Истинно ли следующее утверждение: операция >= может быть перегружена?
3.        Сколько аргументов требуется для определения перегруженной унарной операции?
4.        Сколько аргументов требуется для определения перегруженной бинарной операции?
5.        Чем отличается действие операции ++ в префиксной форме от её действия в постфиксной 
форме?
6.        Истинно ли следующее утверждение: перегруженная операция всегда требует на один 
аргумент меньше, чем количество операндов?
7.        Когда перегружается операция арифметического присваивания, то результат
1.        Передается объекту справа от операции
2.        Передается объекту слева от операции
3.        Передается объекту, вызвавшему операцию
4.        Должен быть возвращен
8.        Какой механизм преобразования от определенного пользователем класса к встроенному типу 
может быть использован в языке С++?
9.        Какой механизм преобразования от встроенного типа данных к определенному пользователем 
может быть использован в языке С++?
10.    Истинно ли следующее утверждение: компилятор не выдаст сообщение об ошибке, если вы 
перегрузите операцию * для выполнения деления?
11.    Если объект objA принадлежит классу A, объект objB принадлежит классу B, и требуется 
записать objA = objB, поместив при этом функцию преобразования в класс A, то какую 
разновидность процедуры преобразования типа можно использовать?
12.    Существуют ли операции, которые нельзя перегружать?
13.    Что такое конструктор преобразования?
14.    Для чего используется ключевое слово explicit
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Тема 6. Виртуальные и дружественные функции (ОПК-7)
Лекция.

Полиморфизм.  Виртуальные  функции.  Абстрактные  классы  и  чистые  виртуальные  функции.
Виртуальные  деструкторы.  Виртуальные  базовые  классы.  Дружественные  функции.  Статические
функции.  Инициализация  копирования  и  присваивания.  Перегрузка  оператора  присваивания.
Указатель this.  

Лабораторные работы.
Определить и реализовать класс − абстрактный тип данных. Определить и реализовать операции над 
данными этого класса. Написать и выполнить программу полного тестирования этого класса.

Задания для самостоятельной работы.
Различают 4 элемента определения функции: тип, имя, список параметров, тело. 

1.Какими элементами могут отличаться экземпляры одной виртуальной функции, находящиеся в 
разных производных классах?
2.Какая функция называется другом класса?

3.В чем особенности передачи параметров дружественной функции при перегрузке унарных и 
бинарных операций?

Тема 7. Шаблоны и исключения (ОПК-7)
Лекция.

Определение  функций-шаблонов.  Явная  перегрузка  функций-шаблонов.  Ограничения  на
функции-шаблоны.  Классы-шаблоны.  Обработка  исключений.  Использование  нескольких
инструкций  catch.  Перехват  всех  исключений.  Перехват  всех  исключений.  Повторная  генерация
исключений

Лабораторные работы.
Создать шаблон заданного класса и использовать его для данных различных типов. 

Задания для самостоятельной работы.
1.    Что такое шаблоны и с какой целью они используются?
2.    Какого типа шаблоны используются в программах?
3.    Как оформляются шаблоны функций?
4.    Какие требования предъявляются к фактическим параметрам шаблонов?
5.    Какие преимущества программы обеспечиваются при использовании шаблонов классов?

Тема 8. Стандартная библиотека шаблонов (ОПК-7)
Лекция.

Сущности STL. Последовательные контейнеры. Ассоциативные контейнеры. Итераторы. Алгоритмы
в STL (поиск, сортировка, удаление, другие функции). Функциональный объект.

Лабораторные работы.
1) Получить практические навыки создания объектов-групп и использования методов-итераторов.
2)  Написать  три  программы  с  использованием  STL.  Первая  и  вторая  программы  должны
демонстрировать работу с контейнерами STL, третья − использование алгоритмов STL. 

Задания для самостоятельной работы.
1. Какие есть контейнеры в С++? 
2. За чем нужны контейнеры? 
3. В чем отличие массивов от vector/list? 
4. Что такое итераторы? Для чего они используются? 
5. Как итерироваться по list, map, vector? 
6. В чем отличие между stack/queue, list/vector?
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Тема 9. Введение в PHP. Основы синтаксиса. Операторы PHP. Условные операторы. Циклы в 
PHP (ОПК-7)

Лекция.
Введение в PHP.  История языка PHP.  Возможности РНР (краткий перечень платформ,  протоколов,
баз  данных,  приложений  электронной  коммерции  и  функций,  которые  поддерживаются  PHP).
Области  применения  РНР  (как  серверное  приложение,  в  командной  строке,  создание  GUI
приложений);  Способы  использования.  Установка  и  настройка  программного  обеспечения,
необходимого для работы с PHP.
Основной  синтаксис  PHP.  Способы  разделения  инструкций,  создания  комментариев.  Переменные,
константы и типы данных, операторы. Математические операторы и математические функции PHP.
Оператор  присвоения  в  PHP.  Операторы  отношения  в  PHP.  Логические  операторы  в  PHP.
Поразрядные операторы в PHP. Строковые операторы в PHP. Оператор подавления ошибок в PHP.
Операторы  увеличения  и  уменьшения  в  PHP.  Условный  оператор  IF  в  PHP.  Операторы  сравнения
PHP.  Логические  операторы  PHP.  Оператор  ELSE  в  PHP.  Оператор  ELSEIF  в  PHP.  Тернарный
оператор  PHP.  Оператор  SWITCH  в  PHP.  Цикл  FOR  в  PHP.  Циклы  WHILE  в  PHP.  Цикл  DO...
WHILE в PHP. Цикл FOREACH в PHP.

Лабораторные работы.
Создание заготовки письма.

Задания для самостоятельной работы.
1.      Возможности РНР.
2.      Области применения РНР.
3.      Способы использования.
4.      Установка и настройка программного обеспечения.
5.      Разделение конструкций.
6.      Комментарии.
7.      Переменные, константы и операторы. 
8.      Вывод информации.
9.      Типы данных.
10.  Математические операторы и математические функции PHP.
11.  Операторы увеличения и уменьшения в PHP.
12.  Операторы сравнения PHP.
13.  Оператор ELSE.
14.  Оператор ELSEIF
15.  Оператор SWITCH.
16.  Цикл FOR.
17.  Циклы WHILE.
18.  Цикл DO... WHILE

Тема 10. Обработка запросов с помощью PHP. Функции в PHP. Строки в PHP. (ОПК-7)
Лекция.
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Способы  отправки  данных  на  сервер  и  их  обработка  с  помощью  PHP.  Основные  понятия
клиент-серверных  технологий.  Понятие  HTML-формы  и  отправка  данных  с  ее  помощью.  Краткая
характеристика методов POST и GET. Механизм получения данных из HTML-форм и их обработка с
помощью PHP. Определение функций в PHP, их синтаксис, создание и вызов. Аргументы функций в
PHP. Передача аргументов по значению и по ссылке, значение аргументов по умолчанию и значения,
возвращаемые  функцией  (функция  return()).Функции  для  обработки  строк  в  PHP.Функции,
определяемые  пользователем.  Переменные  функции.  Внутренние  функции.Как  в  PHP  передать
данные  в  функцию.  Что  такое  строка?  Обработка  переменных  внутри  строк.  Вывод  строк.
Форматированный вывод строк. Длина строки в PHP. Поиск элемента в строке. Поиск подстроки в
строке.  Чистка строк.Замена вхождения подстроки.  Разделение и соединение строки.  Функции для
обработки строк в PHP. Использование строковых функций в PHP. 

Лабораторные работы.
1 Создание формы для регистрации пользователей на сайте.
2 Отправка «универсального письма» всем зарегистрировавшимся.

Задания для самостоятельной работы.
1.      Отправка данных с помощью HTML-формы.
2.      Методы POST и GET.

Тема 11. Объекты и классы в PHP. Массивы в PHP. Работа с файловой системой (ОПК-7)
Лекция.

Понятия  класса  и  объекта.  Определение  и  использование  классов.  Понятие  расширения  класса.
Константы  классов.  Автоматическая  загрузка  классов.  Конструкторы  и  деструкторы.  Область
видимости.  Наследование.  Создание  массивов  в  PHP.  Модификация  элементов  массива  в
PHP.Удаление элементов массива в PHP. Перебор элементов массива в PHP. Функции для работы с
массивами в PHP. Сортировка массивов в PHP. Навигация по массивам в PHP. Преобразование строк
в  массивы  и  наоборот  в  PHP.  Извлечение  переменных  из  массивов  в  PHP.  Слияние  и  разделение
массивов  в  PHP.  Сравнение  массивов  в  PHP.  Добавление  элементов  массива.  Удаление  элементов
массива. Обработка данных в массивах PHP. Ассоциативные массивы. Многомерные массивы в PHP.
Использование циклов в многомерных массивах в PHP. Операторы над массивами в PHP. Создание
файла.  Закрытие соединения с  файлом.  Запись данных в файл.  Чтение данных из файла.  Проверка
существования  файла.  Копирование  и  переименование  файлов  в  PHP.  Удаление  файла.  Загрузка
файла на сервер.Получение информации о файлах в PHP. Файловый указатель в PHP.

Лабораторные работы.
Автоматическая генерация по желанию пользователя представителей классов статей или личностей, 
а также их отображения на странице браузера.
Загрузка файла на сервер с помощью web-интерфейса.
Обработка массивов данных

Задания для самостоятельной работы.
1.      Понятия класса и объекта.
2.      Определение и использование классов.
Конструкторы и деструкторы
1.      Создание массивов в PHP (удаление, перебор, функции).
2.      Сортировка массивов в PHP (навигация, сравнение).
3.      Особенности работы с многомерными массивами. 
1.      Создание файлов.
2.      Чтение данных из файла.
3.      Удаление файла.
Проверка наличия файла на сервере

Тема 12. Базы данных и СУБД. Введение в SQL (ОПК-7)
Лекция.
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Работа  с  базами  данных  MySQL в  PHP.  Введение  в  SQL.  Базы  данных:  основные  понятия.  Язык
запросов  SQL:  операции  выбора,  добавления,  изменения  и  удаления  строки,  а  также  операции
создания,  изменения  и  удаления  таблицы.Соединение  PHP  с  сервером  базы  данных  MySQL.
Создание  и  удаление  базы  данных  MySQL.  Создание  и  удаление  таблиц  MySQL  База  данных
MySQL. Использование PhpMyAdmin для взаимодействия с базой данных MySQL

Лабораторные работы.
1.      Проектирование базы данных. 
2.      Создание базы данных MySQL. 
3.      Установка соединения с базой данных. 
4.      Создание страницы для добавления записей базы данных

Задания для самостоятельной работы.
1.      Базы данных: основные понятия.
Создание и удаление базы данных MySQL

Тема 13. Взаимодействие PHP и MySQL. (ОПК-7)
Лекция.

Способы  взаимодействия  PHP  и  СУБД  MySQL.  Установка  соединения  с  базой  данных,  функции
отправки запросов и обработка ответов (mysql_connect,  mysql_query,  mysql_result,  mysql_num_rows,
mysql_close).

Лабораторные работы.
Создание страницы для удаления и редактирования записей базы данных 

Задания для самостоятельной работы.
1.      Способы взаимодействия PHP и СУБД MySQL. 
2.      Функции отправки запросов.

Тема 14. Основы клиент-серверных технологий.   (ОПК-7)
Лекция.

Типы серверов. Использование HTML форм для передачи данных на сервер.  Обработка запросов с
помощью PHP. 

Лабораторные работы.
1.      Типы серверов.
2. Обработка запросов с помощью PHP

Задания для самостоятельной работы.
Обработка запросов с помощью PHP.

Тема 15. Регулярные выражения. (ОПК-7)
Лекция.

Понятие  регулярного  выражения,  реализация  механизма  регулярных  выражений  в  языке  PHP.
Синтаксис регулярных выражений.  Модификаторы PCRE. Более сложные конструкции регулярных
выражений.  Изучение вопросов обеспечения безопасности в сети и использованию для этих целей
механизма  сессий.  Инициализация  сессий,  передача  идентификатора  пользователя,  регистрация
переменных сессии, уничтожение сессии. Настройка сессий в файлах php.ini, httpd.conf, .htaccess.

Лабораторные работы.
Задача контекстного поиска
Авторизация пользователя с помощью механизма сессий.

Задания для самостоятельной работы.
1.      Понятие регулярного выражения.
2. Квантификаторы
1.      Регистрация переменных сессии.
2.      Уничтожение сессии.
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3. Настройка сессий в файлах php.ini.

Тема 16. Использование шаблонов в PHP. Взаимодействие PHP и XML. Работа с FTP 
средствами PHP. (ОПК-7)

Лекция.
Понятие  шаблона  и  его  использование  в  языке  программирования  PHP,  а  также  классы  шаблонов
FastTemplate  и  Smarty.  XML:  основные  понятия.  Объектная  модель  XML-документа.  Расширения
SAX  и  DOM  XML.  Установка  расширения  DOM  XML.  Взаимодействие  PHP  и  XML.  Основные
возможности  PHP  при  работе  с  FTP.  Соединение  с  FTP-сервером.  Регистрация  на  FTP-сервере.
Закрытие соединения. Загрузка файлов с сервера

Лабораторные работы.
Генерации списка документов по таблице базы данных
Установка расширения DOM XML

Задания для самостоятельной работы.
1.      Использование шаблонов в PHP.
1.      XML: основные понятия.
2.      Взаимодействие PHP и XML посредством DOM XML.
3. Функции ftp_connect(), ftp_get(), ftp_login(), ftp_quit()

4. Контроль знаний обучающихся и типовые оценочные средства
4.1. Распределение баллов:

4 семестр
• посещаемость – 10 баллов
• текущий контроль – 70 баллов
• контрольные срезы – 2 среза по 10 баллов каждый
• премиальные баллы – 20 баллов

Распределение баллов по заданиям:
№ 
те
мы

Название темы 
/ вид учебной 

работы

Формы 
текущего 
контроля 

/ срезы

Max. 
кол-во 
баллов

Методика проведения занятия и оценки
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1. Введение. 
Структура 

программы на 
С. Основные 
операторы 

языка С.

Вопросы 
для 

самоподг
отовки / 
Лаборато

рная 
работа

18 Методика оценки самоподготовки студентов.
3 балла ставятся тогда, когда:
• Студент свободно применяет знания на практике;
• Не допускает ошибок в воспроизведении изученного материала;
• Студент выделяет главные положения в изученном материале и
не затрудняется в ответах на видоизмененные вопросы;
• Студент усваивает весь объем программного материала.
1 балл ставятся тогда, когда:
• Студент знает весь изученный материал;
• Отвечает без особых затруднений на вопросы преподавателя;
• Студент умеет применять полученные знания на практике;
•  В  условных  ответах  не  допускает  серьезных  ошибок,  легко
устраняет определенные неточности с помощью дополнительных
вопросов преподавателя.
0,5 балла ставится тогда, когда:
•  Студент  обнаруживает  освоение  основного  материала,  но
испытывает  затруднения  при  его  самостоятельном
воспроизведении  и  требует  дополнительных  дополняющих
вопросов преподавателя;
• Предпочитает отвечать на вопросы воспроизводящего характера
и  испытывает  затруднения  при  ответах  на  воспроизводящие
вопросы.
Балл не начисляется тогда, когда:
•  У  студента  имеются  отдельные  представления  об  изучаемом
материале, но все, же большая часть не усвоена.
Основными  критериями  оценки  выполненной  студентом  и
представленной для проверки работы являются:
1.  Степень  соответствия  выполненного  задания  поставленным
требованиям;
2. Структурирование и комментирование лабораторной работы;
3. Уникальность выполнение работы (отличие от работ коллег);
4. Успешные ответы на контрольные вопросы.
«4  балла»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита всего перечня контрольных вопросов.
«2  балла»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита только 80 % контрольных вопросов.
«1  балл»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита только 61 % контрольных вопросов.
Балл  не  начисляется,  если  оформление  не  соответствует
требованиям,  критерии  не  выдержаны,  защита  менее  61  %
контрольных вопросов.
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2. Массивы. 
Указатели и 

ссылки. 
Указатели и 

массивы

Вопросы 
для 

самоподг
отовки / 
Лаборато

рная 
работа

10 Методика оценки самоподготовки студентов.
4 балла ставятся тогда, когда:
• Студент свободно применяет знания на практике;
• Не допускает ошибок в воспроизведении изученного материала;
• Студент выделяет главные положения в изученном материале и
не затрудняется в ответах на видоизмененные вопросы;
• Студент усваивает весь объем программного материала.
2 балла ставятся тогда, когда:
• Студент знает весь изученный материал;
• Отвечает без особых затруднений на вопросы преподавателя;
• Студент умеет применять полученные знания на практике;
•  В  условных  ответах  не  допускает  серьезных  ошибок,  легко
устраняет определенные неточности с помощью дополнительных
вопросов преподавателя.
1 балл ставится тогда, когда:
•  Студент  обнаруживает  освоение  основного  материала,  но
испытывает  затруднения  при  его  самостоятельном
воспроизведении  и  требует  дополнительных  дополняющих
вопросов преподавателя;
• Предпочитает отвечать на вопросы воспроизводящего характера
и  испытывает  затруднения  при  ответах  на  воспроизводящие
вопросы.
Балл не начисляется тогда, когда:
•  У  студента  имеются  отдельные  представления  об  изучаемом
материале, но все, же большая часть не усвоена.
Основными  критериями  оценки  выполненной  студентом  и
представленной для проверки работы являются:
1.  Степень  соответствия  выполненного  задания  поставленным
требованиям;
2. Структурирование и комментирование лабораторной работы;
3. Уникальность выполнение работы (отличие от работ коллег);
4. Успешные ответы на контрольные вопросы.
«4  балла»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита всего перечня контрольных вопросов.
«2  балла»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита только 80 % контрольных вопросов.
«1  балл»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита только 61 % контрольных вопросов.
Балл  не  начисляется,  если  оформление  не  соответствует
требованиям,  критерии  не  выдержаны,  защита  менее  61  %
контрольных вопросов.

Тестиров
ание(кон
трольны

й срез)

10 Тестирование  подразумевает  10  вопросов.  За  прохождение
тестирования выставляются следующие баллы:
- 90 % - 10 баллов;
- 65 % - 5 баллов;
- 50 % - 2 балла;
- менее 50 % - балл не начисляется.
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3. Символьная 
информация и 

строки. 
Функции в С. 
Типы данных, 
определяемые 
пользователем. 
Ввод-вывод в С

Вопросы 
для 

самоподг
отовки / 
Лаборато

рная 
работа

12 Методика оценки самоподготовки студентов.
4 балла ставятся тогда, когда:
• Студент свободно применяет знания на практике;
• Не допускает ошибок в воспроизведении изученного материала;
• Студент выделяет главные положения в изученном материале и
не затрудняется в ответах на видоизмененные вопросы;
• Студент усваивает весь объем программного материала.
2 балла ставятся тогда, когда:
• Студент знает весь изученный материал;
• Отвечает без особых затруднений на вопросы преподавателя;
• Студент умеет применять полученные знания на практике;
•  В  условных  ответах  не  допускает  серьезных  ошибок,  легко
устраняет определенные неточности с помощью дополнительных
вопросов преподавателя.
1 балл ставится тогда, когда:
•  Студент  обнаруживает  освоение  основного  материала,  но
испытывает  затруднения  при  его  самостоятельном
воспроизведении  и  требует  дополнительных  дополняющих
вопросов преподавателя;
• Предпочитает отвечать на вопросы воспроизводящего характера
и  испытывает  затруднения  при  ответах  на  воспроизводящие
вопросы.
Балл не начисляется тогда, когда:
•  У  студента  имеются  отдельные  представления  об  изучаемом
материале, но все, же большая часть не усвоена.
Основными  критериями  оценки  выполненной  студентом  и
представленной для проверки работы являются:
1.  Степень  соответствия  выполненного  задания  поставленным
требованиям;
2. Структурирование и комментирование лабораторной работы;
3. Уникальность выполнение работы (отличие от работ коллег);
4. Успешные ответы на контрольные вопросы.
«5  балла»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита всего перечня контрольных вопросов.
«2  балла»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита только 80 % контрольных вопросов.
«1  балл»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита только 61 % контрольных вопросов.
Балл  не  начисляется,  если  оформление  не  соответствует
требованиям,  критерии  не  выдержаны,  защита  менее  61  %
контрольных вопросов.

Тестиров
ание(кон
трольны

й срез)

10 Тестирование  подразумевает  10  вопросов.  За  прохождение
тестирования выставляются следующие баллы:
- 90 % - 10 баллов;
- 65 % - 5 баллов;
- 50 % - 2 балла;
- менее 50 % - балл не начисляется.
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4. Объекты и 
классы. 

Наследование

Вопросы 
для 

самоподг
отовки / 
Лаборато

рная 
работа

15 Методика оценки самоподготовки студентов.
3 балла ставятся тогда, когда:
• Студент свободно применяет знания на практике;
• Не допускает ошибок в воспроизведении изученного материала;
• Студент выделяет главные положения в изученном материале и
не затрудняется в ответах на видоизмененные вопросы;
• Студент усваивает весь объем программного материала.
1 балл ставятся тогда, когда:
• Студент знает весь изученный материал;
• Отвечает без особых затруднений на вопросы преподавателя;
• Студент умеет применять полученные знания на практике;
•  В  условных  ответах  не  допускает  серьезных  ошибок,  легко
устраняет определенные неточности с помощью дополнительных
вопросов преподавателя.
0,5 балла ставится тогда, когда:
•  Студент  обнаруживает  освоение  основного  материала,  но
испытывает  затруднения  при  его  самостоятельном
воспроизведении  и  требует  дополнительных  дополняющих
вопросов преподавателя;
• Предпочитает отвечать на вопросы воспроизводящего характера
и  испытывает  затруднения  при  ответах  на  воспроизводящие
вопросы.
Балл не начисляется тогда, когда:
•  У  студента  имеются  отдельные  представления  об  изучаемом
материале, но все, же большая часть не усвоена.
Основными  критериями  оценки  выполненной  студентом  и
представленной для проверки работы являются:
1.  Степень  соответствия  выполненного  задания  поставленным
требованиям;
2. Структурирование и комментирование лабораторной работы;
3. Уникальность выполнение работы (отличие от работ коллег);
4. Успешные ответы на контрольные вопросы.
«4  балла»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита всего перечня контрольных вопросов.
«2  балла»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита только 80 % контрольных вопросов.
«1  балл»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита только 61 % контрольных вопросов.
Балл  не  начисляется,  если  оформление  не  соответствует
требованиям,  критерии  не  выдержаны,  защита  менее  61  %
контрольных вопросов.

Тестиров
ание

15 Тестирование  подразумевает  10  вопросов.  За  прохождение
тестирования выставляются следующие баллы:
- 90 % - 10 баллов;
- 65 % - 5 баллов;
- 50 % - 2 балла;
- менее 50 % - балл не начисляется.

5. Посещаемость 10 10  баллов  –  студент  посетил  все  100%  занятий  6-7  баллов  –
студент  посетил  не  менее  80%  занятий  4-5  баллов  –  студент
посетил  не  менее  50%  занятий  1-3  балла  –  студент  посетил  не
менее  25%  занятий  Если  студент  посетил  менее  25%  занятий,
баллы не начисляютсят.
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1. Перегрузка 
операций и 

преобразовани
е типов

Вопросы 
для 

самоподг
отовки / 
Лаборато

рная 
работа

20 Методика оценки самоподготовки студентов.
3 балла ставятся тогда, когда:
• Студент свободно применяет знания на практике;
• Не допускает ошибок в воспроизведении изученного материала;
• Студент выделяет главные положения в изученном материале и
не затрудняется в ответах на видоизмененные вопросы;
• Студент усваивает весь объем программного материала.
1 балл ставятся тогда, когда:
• Студент знает весь изученный материал;
• Отвечает без особых затруднений на вопросы преподавателя;
• Студент умеет применять полученные знания на практике;
•  В  условных  ответах  не  допускает  серьезных  ошибок,  легко
устраняет определенные неточности с помощью дополнительных
вопросов преподавателя.
0,5 балла ставится тогда, когда:
•  Студент  обнаруживает  освоение  основного  материала,  но
испытывает  затруднения  при  его  самостоятельном
воспроизведении  и  требует  дополнительных  дополняющих
вопросов преподавателя;
• Предпочитает отвечать на вопросы воспроизводящего характера
и  испытывает  затруднения  при  ответах  на  воспроизводящие
вопросы.
Балл не начисляется тогда, когда:
•  У  студента  имеются  отдельные  представления  об  изучаемом
материале, но все, же большая часть не усвоена.
Основными  критериями  оценки  выполненной  студентом  и
представленной для проверки работы являются:
1.  Степень  соответствия  выполненного  задания  поставленным
требованиям;
2. Структурирование и комментирование лабораторной работы;
3. Уникальность выполнение работы (отличие от работ коллег);
4. Успешные ответы на контрольные вопросы.
«4  балла»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита всего перечня контрольных вопросов.
«2  балла»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита только 80 % контрольных вопросов.
«1  балл»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита только 61 % контрольных вопросов.
Балл  не  начисляется,  если  оформление  не  соответствует
требованиям,  критерии  не  выдержаны,  защита  менее  61  %
контрольных вопросов.
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2. Виртуальные и 
дружественные 

функции

Вопросы 
для 

самоподг
отовки / 
Лаборато

рная 
работа

10 Методика оценки самоподготовки студентов.
3 балла ставятся тогда, когда:
• Студент свободно применяет знания на практике;
• Не допускает ошибок в воспроизведении изученного материала;
• Студент выделяет главные положения в изученном материале и
не затрудняется в ответах на видоизмененные вопросы;
• Студент усваивает весь объем программного материала.
1 балл ставятся тогда, когда:
• Студент знает весь изученный материал;
• Отвечает без особых затруднений на вопросы преподавателя;
• Студент умеет применять полученные знания на практике;
•  В  условных  ответах  не  допускает  серьезных  ошибок,  легко
устраняет определенные неточности с помощью дополнительных
вопросов преподавателя.
0,5 балла ставится тогда, когда:
•  Студент  обнаруживает  освоение  основного  материала,  но
испытывает  затруднения  при  его  самостоятельном
воспроизведении  и  требует  дополнительных  дополняющих
вопросов преподавателя;
• Предпочитает отвечать на вопросы воспроизводящего характера
и  испытывает  затруднения  при  ответах  на  воспроизводящие
вопросы.
Балл не начисляется тогда, когда:
•  У  студента  имеются  отдельные  представления  об  изучаемом
материале, но все, же большая часть не усвоена.
Основными  критериями  оценки  выполненной  студентом  и
представленной для проверки работы являются:
1.  Степень  соответствия  выполненного  задания  поставленным
требованиям;
2. Структурирование и комментирование лабораторной работы;
3. Уникальность выполнение работы (отличие от работ коллег);
4. Успешные ответы на контрольные вопросы.
«5  баллов»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита всего перечня контрольных вопросов.
«2  балла»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита только 80 % контрольных вопросов.
«1  балл»  -  оформление  соответствует  требованиям,  критерии
выдержаны, защита только 61 % контрольных вопросов.
Балл  не  начисляется,  если  оформление  не  соответствует
требованиям,  критерии  не  выдержаны,  защита  менее  61  %
контрольных вопросов.
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